Código 
import matplotlib.pyplot as plt  # Importar la biblioteca de visualización de gráficos

class Grafo:
    def __init__(self):
        self.vertices = {}  # Inicializa un diccionario vacío para almacenar los vértices y sus adyacentes

    def agregar_vertice(self, vertice):
        self.vertices[vertice] = []  # Añade un nuevo vértice con una lista vacía de adyacentes

    def agregar_arista(self, vertice1, vertice2):
        self.vertices[vertice1].append(vertice2)  # Añade una arista entre vertice1 y vertice2
        self.vertices[vertice2].append(vertice1)  # Añade una arista entre vertice2 y vertice1

    def obtener_adyacentes(self, vertice):
        return self.vertices[vertice]  # Devuelve la lista de vértices adyacentes a vertice

    def bfs(self, inicio, destino):
        visitados = []  # Lista de vértices visitados
        cola = [[inicio]]  # Cola de rutas a explorar, inicializada con la ruta que contiene solo el vértice de inicio
        while cola:  # Mientras haya rutas en la cola
            ruta = cola.pop(0)  # Extrae la primera ruta de la cola
            nodo = ruta[-1]  # Obtiene el último nodo de la ruta
            if nodo == destino:  # Si el último nodo es el destino
                return ruta  # Devuelve la ruta
            elif nodo not in visitados:  # Si el nodo no ha sido visitado
                for adyacente in self.obtener_adyacentes(nodo):  # Itera sobre los adyacentes del nodo
                    nueva_ruta = list(ruta)  # Crea una copia de la ruta actual
                    nueva_ruta.append(adyacente)  # Añade el adyacente a la nueva ruta
                    cola.append(nueva_ruta)  # Añade la nueva ruta a la cola
                visitados.append(nodo)  # Marca el nodo como visitado

def visualizar_grafo_y_rutas(grafo, rutas=[]):
    for vertice in grafo.vertices:  # Itera sobre los vértices del grafo
        plt.plot(vertice[0], vertice[1], 'o', markersize=10, label=str(vertice))  # Dibuja cada vértice

    for vertice, adyacentes in grafo.vertices.items():  # Itera sobre los vértices y sus adyacentes
        for adyacente in adyacentes:
            plt.plot([vertice[0], adyacente[0]], [vertice[1], adyacente[1]], color=(0.5, 0.5, 0.5), linewidth=0.5)  # Dibuja las aristas

    color_ruta = (1, 0, 0)  # Color rojo para las rutas

    for ruta in rutas:  # Itera sobre las rutas
        for i in range(len(ruta) - 1):  # Dibuja cada segmento de la ruta
            plt.plot([ruta[i][0], ruta[i+1][0]], [ruta[i][1], ruta[i+1][1]], color=(1, 0, 0), linewidth=2)

    plt.xlabel('X')  # Etiqueta del eje X
    plt.ylabel('Y')  # Etiqueta del eje Y
    plt.title('Mapa con Rutas')  # Título del gráfico
    plt.grid(True)  # Activa la cuadrícula
    plt.show()  # Muestra el gráfico

# Crear un nuevo grafo
grafo = Grafo()
# Agregar vértices al grafo
grafo.agregar_vertice((0, 0))  # Casa
grafo.agregar_vertice((1, 1))  # Parque
grafo.agregar_vertice((2, 0))  # Supermercado
grafo.agregar_vertice((3, 2))  # Escuela
grafo.agregar_vertice((4, 4))  # Gimnasio
grafo.agregar_vertice((5, 5))  # Restaurante
grafo.agregar_vertice((6, 2))  # Biblioteca
grafo.agregar_vertice((7, 3))  # Centro Comercial
grafo.agregar_vertice((8, 1))  # Plaza
grafo.agregar_vertice((9, 4))  # Hospital
grafo.agregar_vertice((10, 3))  # Estación de Policía
grafo.agregar_vertice((11, 6))  # Parque de Atracciones
grafo.agregar_vertice((12, 5))  # Cine
grafo.agregar_vertice((13, 3))  # Cafetería
grafo.agregar_vertice((14, 1))  # Estadio
grafo.agregar_vertice((15, 6))  # Estación de Tren
grafo.agregar_vertice((16, 2))  # Librería
grafo.agregar_vertice((17, 4))  # Banco
grafo.agregar_vertice((18, 0))  # Farmacia
grafo.agregar_vertice((19, 5))  # Parque para Perros
grafo.agregar_vertice((20, 3))  # Oficina de Correos
grafo.agregar_vertice((0, 2))  # Tienda de Ropa
grafo.agregar_vertice((2, 2))  # Estación de Servicio
grafo.agregar_vertice((4, 2))  # Cafetería 2
grafo.agregar_vertice((6, 4))  # Peluquería
grafo.agregar_vertice((8, 4))  # Teatro
grafo.agregar_vertice((10, 5))  # Zoológico
grafo.agregar_vertice((12, 3))  # Museo
grafo.agregar_vertice((7, 7))  # Casa de Yurannis
grafo.agregar_vertice((20, 5))  # Casa de Juan

# Conexiones entre ubicaciones
grafo.agregar_arista((0, 0), (1, 1))  # Casa - Parque
grafo.agregar_arista((0, 0), (2, 0))  # Casa - Supermercado
grafo.agregar_arista((0, 0), (0, 2))  # Casa - Tienda de Ropa
grafo.agregar_arista((1, 1), (2, 0))  # Parque - Supermercado
grafo.agregar_arista((1, 1), (3, 2))  # Parque - Escuela
grafo.agregar_arista((1, 1), (2, 2))  # Parque - Estación de Servicio
grafo.agregar_arista((2, 0), (3, 2))  # Supermercado - Escuela
grafo.agregar_arista((2, 0), (4, 4))  # Supermercado - Gimnasio
grafo.agregar_arista((2, 2), (3, 2))  # Estación de Servicio - Escuela
grafo.agregar_arista((2, 2), (4, 2))  # Estación de Servicio - Cafetería 2
grafo.agregar_arista((3, 2), (4, 4))  # Escuela - Gimnasio
grafo.agregar_arista((3, 2), (6, 2))  # Escuela - Biblioteca
grafo.agregar_arista((6, 2), (7, 7))  # Biblioteca - Casa de Yurannis
grafo.agregar_arista((7, 7), (20, 5))  # Casa de Yurannis - Casa de Juan
grafo.agregar_arista((4, 2), (6, 2))  # Cafetería 2 - Biblioteca
grafo.agregar_arista((4, 4), (5, 5))  # Gimnasio - Restaurante
grafo.agregar_arista((4, 4), (7, 3))  # Gimnasio - Centro Comercial
grafo.agregar_arista((4, 4), (6, 4))  # Gimnasio - Peluquería
grafo.agregar_arista((5, 5), (8, 1))  # Restaurante - Plaza
grafo.agregar_arista((5, 5), (12, 5))  # Restaurante - Cine
grafo.agregar_arista((6, 2), (8, 1))  # Biblioteca - Plaza
grafo.agregar_arista((6, 2), (9, 4))  # Biblioteca - Hospital
grafo.agregar_arista((6, 4), (9, 4))  # Peluquería - Hospital
grafo.agregar_arista((6, 4), (8, 4))  # Peluquería - Teatro
grafo.agregar_arista((7, 3), (9, 4))  # Centro Comercial - Hospital
grafo.agregar_arista((7, 3), (10, 3))  # Centro Comercial - Estación de Policía
grafo.agregar_arista((8, 1), (11, 6))  # Plaza - Parque de Atracciones
grafo.agregar_arista((8, 4), (11, 6))  # Teatro - Parque de Atracciones
grafo.agregar_arista((8, 4), (12, 5))  # Teatro - Cine
grafo.agregar_arista((9, 4), (12, 5))  # Hospital - Cine
grafo.agregar_arista((9, 4), (13, 3))  # Hospital - Cafetería
grafo.agregar_arista((10, 3), (13, 3))  # Estación de Policía - Cafetería
grafo.agregar_arista((10, 3), (14, 1))  # Estación de Policía - Estadio
grafo.agregar_arista((10, 3), (12, 3))  # Estación de Policía - Museo
grafo.agregar_arista((10, 5), (12, 5))  # Zoológico - Cine
grafo.agregar_arista((10, 5), (11, 6))  # Zoológico - Parque de Atracciones
grafo.agregar_arista((11, 6), (15, 6))  # Parque de Atracciones - Estación de Tren
grafo.agregar_arista((12, 5), (16, 2))  # Cine - Librería
grafo.agregar_arista((13, 3), (17, 4))  # Cafetería - Banco
grafo.agregar_arista((14, 1), (17, 4))  # Estadio - Banco
grafo.agregar_arista((15, 6), (18, 0))  # Estación de Tren - Farmacia
grafo.agregar_arista((16, 2), (19, 5))  # Librería - Parque para Perros
grafo.agregar_arista((17, 4), (20, 3))  # Banco - Oficina de Correos
grafo.agregar_arista((18, 0), (20, 3))  # Farmacia - Oficina de Correos
grafo.agregar_arista((19, 5), (20, 3))  # Parque para Perros - Oficina de Correos

print("Ruta encontrada:")
ruta_bfs = grafo.bfs((0, 0), (20, 5))  # Encuentra la ruta desde Casa hasta Casa de Juan usando BFS
print(ruta_bfs)

visualizar_grafo_y_rutas(grafo, [ruta_bfs])  # Visualiza el grafo y la ruta encontrada


